Projet de classe

Présentez un jeu vidéo que vous connaissez dans un diaprorama de 10 diapos/10 minutes.
Hébergez votre présentation dans un pad de la classe.

- Parlez de son graphisme,
- parlez du but a atteindre,
- dites comment on peut gagner des points,

- pourquoi il est intéressant de jouer avec etc.

Votre brouillon:
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