
 

  CréatiFLE 2022 

 

Regardez le reportage et mettez ses idées principales dans l’ordre. 

 

1. .../ Aujourd’hui, les gamers forment une communauté interactive. 

2. .../ Rejouer avec les premières consoles, c’est de revivre son enfance pour certains. 

3. .../ Le grand défi du marché était la miniaturisation. 

4. .../ Les premiers jeux vidéo ont apparu il y a près d’un demi-siècle. 

5. .../ Depuis 50 ans, le marché ne cesse d’évoluer. 

 


