Sur les pas d’Arséne Lupin a I’Opéra Garnier

Découvrez le vocabulaire du reportage a I'aide de ces devinettes. Faites des hypotheéses sur le sujet
du reportage.

Je suis un site historique visité par les touristes. e
Je suis un établissement ol on présente des ceuvres musicales. e
Je suis synonyme du passé.
Je suis ingénieur constructeur.
Je suis synonyme de construire. e
Je suis une fortunecaché.
Je suis I'activité préférée des enfants. e
Je suis un célébre détective francais. e
Je suis un message a décrypter. e
Je suis un événement inexplicable. e
Je suis ce qu’il ne faut dire a personne.

Regardez le reportage sans le son et cochez les éléments que vous avez vus.

[ des statues [ une fagade [ des loges [ un escalier
1 un ascenseur [ des lustres L1 une entrée 1 un foyer

[ du public LI une famille [ des bustes [ un spectacle
[ des peintures [ un plafond [] des spectateurs LI des couloirs

Regardez le reportage et cochez les éléments que vous avez entendus.

U jeu L] enquéte L] trésor [ fortune
] mission [ recherche [ énigme 1 magie

O deviner O secret O mysteére O découvrir
O visite [ détective O guide O indice
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Chassez l'intrus et justifiez votre choix.

architecte — décorateur — compositeur — chauffeur

Regardez le reportage sans le son et choisissez-lui un bon titre. Si vous avez une meilleure idée,
n’hésitez pas a la proposer a votre groupe. Justifiez votre choix.

I’Opéra Garnier rouvre ses portes
Une nouvelle forme de visite

L'Opéra Garnier devient musée

Regardez le reportage et choisissez le bon résumé. Soulignez les éléments faux.

Le Palais Garnier renouvelle son répertoire avec un jeu pour attirer des gens qui veulent le découvrir
d’une maniére peu traditionnelle. Les participants peuvent gagner des prix précieux parmilesquels un
abonnement annuel a ses programmes.

I’Opéra Garnier invite son public a une nouvelle forme de visite. Les participants peuvent découvrir le
site grace a une chasse au trésor. lls doivent retrouver une pierre philosophale cachée dans le
batiment, a I'aide des indices.

I’Opéra de Paris organise un jeu d’immersion a ses visiteurs. Ceux-ci doivent accomplir une mission en
ligne en répondant a des questions concernant I’histoire du Palais Garnier ainsi que celle de ce genre
musical et de ses personnages illustres.
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Regardez le reportage et dites si les affirmations suivantes sont vraies, fausses ou non données.
Corrigez les affirmations fausses.

vrai | faux ?

1. Le Palais Garnier donne lieu a une visite peu traditionnelle.

8. Si on ne réussit pas a résoudre I'énigme, on n’a pas vraiment profité de la
visite.

Regardez le reportage et complétez le texte avec les éléments manquants ci-dessous.

architecte — bdati — bustes — décorateur — escalier — étages — foyer — histoire — lieu — monuments —
opéra — personnages — plafond — public — sculptures - visite

Imaginez I'un des plus beaux ......ccccceeeeveruennenens de Paris comme un terrain de jeu. Sous les dorures de
I’Opéra Garnier, derriere Ses .....cccoeeeevesesrecenns , saurez-vous résoudre I'enquéte inachevée du célebre
Arsene Lupin?

Aujourd’hui, le .............. se transforme en sublime décor d’une chasse au trésor.

- Le comte de Cagliostro aurait caché avec 'aide de Charles Garnier lui-méme une pierre
philosophale. Ici, dans le Palais Garnier.

La mission commence dans le grand ............c.c....... . La famille Montalesco est venue en nombre pour
résoudre les énigmes.

- L’étude de ces lettres devrait me permettre de révéler a son tour la magie des glyphes. A moi
le secret de la pierre philosophale!

C’est parti pour 1 heure 30 de mystére. Pour faire avancer I'enquéte, il faut d’abord s’attarder sur les

........................... de ces hommes qui ont ...................... 'opéra.
= UN e, , C'est le premier. Vers la barbe fournie...
Pas si facile...
- Vers la barbe fournie de son .......cccccoeveeeennene . Il n’est pas décorateur, lui. Il est compositeur.
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Autre défi, il faut aussi se repérer dans les .......ccceuunens de I'Opéra. Un jeu sur les pas d’Arséne Lupin,
un prétexte aussi pour déCouvrir Une ........cceevvveeneee. riche de plus de 350 ans.

- Le projet était véritablement d’apporter ici au Palais Garnier un .................... qui est intéressé
par le site, qui est intéressé par I’histoire qu’il veut découvrir mais pas nécessairement dans
un mode traditionnel de ...........c.c....... .

Enquéter sans perdre une miette de ce lieu unique. Dans le grand ...................... , hos détectives en
herbe scrutent attentivement le...................... . Dans chacun de ces médaillons les allégories cachent de
précieux indices. Alors, bilan de la visite...

- On a appris plein de choses, le nom de tout un tas d’illustres ........ccceeeevevvecviiinnes qui sont passés
dans ce magnifique opéra.
- Jevoyagealafoisdans I'......cccceenne.e. , dans I'énigme, dans le plaisir de regarder les gens qui

jouent, d’aller chercher, de partager...

La famille Montalesco a résolu I’énigme. Si vous ne faites pas aussi bien qu’eux, ce n’est pas si grave.
Le plus beau des trésors est déja sous vos yeux.

Reliez les éléments qui vont ensemble selon le contexte.

inachevé ° ° chose cachée, solution
sublime ° ° signe, symbole gravé

une pierre philosophale ° ° s’orienter, découvrir un lieu
une glyphe ° ° incomplet, inaccompli

se repérer ° o un signe

une miette ° ° extraordinaire, merveilleux
un indice ° ° trés petite quantité

Regardez le reportage et répondez aux questions suivantes
1. Quelle nouvelle forme de visite le Palais Garnier a-t-il inventée ?
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Reconstruisez les phrases suivantes.

13Xl
~v transforme

seen - Lopéra

€N mustere

I.ES résoudre

suivant ONg indices

POUR |
DES ]| INDICES
L'ENTGME POUVOIR

A Paris |« Todt (0 de
jouant [higtire o [engudfe
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Mots croisés

Vocabulaire du reportage
Remplissez les cases ci-dessous avec les équivalents des synonymes.

Horizontal
1. lieu touristique
3. construire
6. s'orienter, se retrouver
8. explorer
9. passé
10. site historique
13. artiste constructeur

d using the Crossword Maker on

Vertical

2. fortune, richesse

4, visiteur

5. clientéle, spectateurs
7. figure

11. endroit

12. excursion

Puzzles
‘Jeu HdevaHnt 'IHeursH d e Hra'l nH'i s 'tHé a ‘
‘ terHse tHe enHGarnH-i e r Hforera sHL Dp‘
| [
‘ 'inaH'I e s Hont Huetthur1Hésoere r“u tr"
‘résoH eaner‘s H uneHudreHchevHav nH tt‘
‘chasHée Hqu'l Hend Hse aHune ‘
‘persHs duHe oH'I e s Hn apHant H p SH t ‘
‘ges HonnaHup quuétHes 'IH'i 11 uHst e“'i ux‘
‘sé H'I ’enHaucoHd berrenHur 'IHF'e d‘
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Enigme

19 16 17 15 18 26 7
o P E G N I 0o u I N I A
TED = T T T T T I T T 15 [ T Iz T T I L3 L -
u I P E N u P I N
T [ Ie T = [ = T T T T —z T T ik T =] -3 T 1 T
P O U P U N N u E
T L] ] ) T T T T T T - 3 T T T T El [ T T
P I P O U P u U x
- T T T T T T Ie T: 1= 4 T T T 4 T T ]
u N ]
T ] T T -z T T T T H {4 =

Table ronde - les jeux dans I’apprentissage

Enumérez les techniques ludiques utilisées en classe. Chacun en choisit une, la présente et dit pourquoi
il la trouve plus efficace que les autres formes de I'apprentissage. Les autres doivent réagir en donnant
leur avis de son utilité.

Votre brouillon:

Production écrite

Vous avez déja certainement participé a un jeu de chasse au trésor. Racontez votre expérience en
200-250 mots en utilisant les éléments suivants.

mission, résoudre, mystére, énigme, secret, retrouver, indice, jouer, chercher, solution, apprendre,
connaissances, jeu, cacher
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