Projet de classe

Présentez un jeu ou un jouet de votre enfance en 10 diapos/10 minutes devant la classe. Hébergez
votre présentation dans un pad de votre groupe.

Parlez

- des raisons de votre choix

- des caractéristiques de ce jeu/jouet
- de sa naissance

- des raisons de sa popularité

Votre brouillon:
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