


Regardez le reportage et dites si les affirmations suivantes sont vraies, fausses ou non données. Corrigez les affirmations fausses.	
						
	
	
	vrai
	faux
	 ?

	1.
	Le Palais Garnier donne lieu à une visite peu traditionnelle.
………………………………………………………………………………………………………………..
	
	
	

	2.
	Il s’agit d’un jeu en ligne interactif.
………………………………………………………………………………………………………………..
	
	
	

	3.
	Les visiteurs doivent retrouver un trésor caché.
…………………………………………………………………………………………………………………
	
	
	

	4.
	C’est Arsène Lupin qui a inventé ce jeu.
…………………………………………………………………………………………………………………
	
	
	

	5.
	Les indices sont cachés dans le bâtiment.
…………………………………………………………………………………………………………………
	
	
	

	6.
	Arsène Lupin a réussi à résoudre le mystère.
…………………………………………………………………………………………………………………
	
	
	

	7.
	La famille Montalesco s’est enrichie de beaucoup de connaissances.
…………………………………………………………………………………………………………………
	
	
	

	8.
	Si on ne réussit pas à résoudre l’énigme, on n’a pas vraiment profité de la visite.
…………………………………………………………………………………………………………………
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